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Introduzione
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SCRATCH ¢ un nuovo linguaggio di programmazione che ti permette di
creare da solo le tue storie interattive, animazioni, giochi, musica e arte.
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1. Inizia a muoverti

Seleziona la categoria
MOVIMENTO e trascina un blocco
MUOVI nell'area Scripts.

ﬂﬁjﬂhﬂjﬁﬂ l Hew Il Opain II Save II Sawve As " Share

Mowinento Controllo = E‘, Spritel E
&

Aspetto Lensor

Furmeri

Warrabih

muowi [ passi

ruota (w [ gradi 9 % é 9 AL lE‘hE-.--.-.;

runts t m gradi

Cankemlla
Lensor
Fhidrmaei

Variabili

muovi ) passi

rusta Go 3D gradi Y Doppio click sul blocco per far
ruota $ € grad muovere il gatto.
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2. Aggiungi un suono

(CRaTeH | o) o) om) e 00| 23

Fbo imnesnto Controllo

Aspatin SRnEor

SO e T Tl |

Penmna Wikl

el oo pmsost €58 paow Seleziona la categoria suono,
S e[S )| - gl SIS trascina il blocco SUONA
Forma tutti | suani _}9 ' TAMBURO e incastralo nel
sucna tamburo (KD per D = blocco MUOVI.

mucvi () pass Doppio click e ascolta.
Se non senti niente, controlla l'audio del tuo computer.

suona tamburo (EE) per secondi

rucwi 0] passi

suona tamburs EE) por [EE) secondi

'l;: Acpustic Bass Drum
[35) Bass Crum 1

[37) Side Stick

[#) Acoushic Snare

(73] Hand Clap

(40} Electric Snars

Puoi scegliere diversi suoni dal menu a discesa.
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3. Inizia a ballare

muawvi [ passi
suons tamburs B per
muowvi ET) passi

risewi ) passi
suona tamburo peEF lll:;l'lli

i pass

rurwi [ passi

suona tamburo [EE) per EES

v L) passi

suona tamburo EE per [FE) secondi

!

Aggiungi un altro blocco MUOVI e inserisci
un meno davanti alla cifra.

Doppio click in qualsiasi punto dello stack
(lo stack e l'insieme dei blocchi).

Aggiungi un altro blocco SUONA
TAMBURO e scegli un suono dal
menu. Fai ancora doppio click.
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4. Continua a ripetere

-
Movinanto Controlls ) E,

Aspatto
SR

.mﬂlﬂm.tﬂtﬂ spafll

quando si clicca su Spritel

Per fermarlo, clicca sul
pulsante di STOP, in alto a
destra nella schermata.

TRATeHl o) o) o) e 6 6

T

T

O

6/15

Dalla categoria CONTROLLO
trascina un blocco PER SEMPRE.

cuona tamburo EEE per [ES) secondi

llllll Wi gl passi
cuona tamburo T per ER socondi

Trascina lo stack di blocchi all'interno di
PER SEMPRE
Per trascinare uno stack selezionalo dal

blocco piu in alto. Doppio click e guarda
come funziona.
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5. Bandiera verde

CraTed) &) ) €0 om0 3

Movirnento

e Dalla categoria CONTROLLO
trascina un blocco

e incastralo sopra al blocco

PER SEMPRE.
r
_rj"f -’H["i‘! [_][ﬂ[ﬂl Save As " share “ Extras I [l.ln_dn] I Want Help? I B

Quando si clicca sulla bandiera
verde si esegue lo script. Per
fermare l'esecuzione basta
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6. Cambia colore

Ora proviamo qualcosa di diverso.

%—EL::'LI_I-IL{—E! Ihlewilﬂmil ﬂmilﬁuveﬂsliﬁlﬂlmIIE:l:rmi t

-
|

Mavimenks Controlle e ‘E“" Cpritel Export Sprite

Aspatio Senenri

Dalla categoria COLORE
trascina un blocco
CAMBIA EFFETTO.

FLinnee i

Wariahili

(e

dici [EEH] per BN secondi

dici m il @) passi

pensa [IEM por B secondl susna tamburo T per [FE) second

cambia affettoe <ol i E
satta effetto \or E E + cambia effetto colo i E

cambila effettoe ok | di IER)

cancella affatti gr-l‘l‘-il.i

Doppio click per vedere
che cosa fa.
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7. Premi un tasto

—_—

4.

Mowiments  Controllo = e spriter

Aspetto

Suon

Sopra il blocco CAMBIA
per sempre EFFETTO incastra un

muowi ) passi
suona tamburo [EES per seconds hl Dccﬂ
quando & clicca su Sprital o (BT passi

spona tambuoro BB per B secondi

quando si preme il tasto pace |

attendi ¥ s=condi

PEF SEMpre

quando si preme il tasto pace Ora prerTli la barra

camibia affetto dor i E

ripeti €0 spaziatrice sulla tua
tastiera.

Puoi scegliere un tasto differente dal menu a discesa.
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8. Aggiungi uno sprite

In Scratch ogni
oggetto viene
chiamato SPRITE

(folletto) 50
Per aggiungere un —
nuovo sprite clicca ‘,5'{:
su uno di questi

pulsanti.

Crea un nuovo sprite gatto.

Disegna un nuovo sprite,

. Per aggiungere questo
| |~ sprite clicca su P |
poi vai alla cartella
People e scegli “jodil”.

o S

Scegli un'immagine per un nuovo
sprite.

Scegli uno sprite a sorpresa.
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dici pEE sacondi

cambia effetto coor | di )

color
fisheye

wahirl
picelate
MMOS&IC
brightress
ghast

9. Esplora

Ora puoi dire allo sprite che cosa deve fare.
Prova le seguenti possibilita oppure esplora da solo.

DI' QUALCOSA
Dalla categoria ASPETTO trascina
un blocco DICI (sic!) Clicca dentro

al blocco DICI e scrivi per ENi, come va?
cambiare le parole.
Prova anche il blocco PENSA... %\j

A

0 EFFETTI IMMAGINE
Q Usa il menu a discesa per scegliere
it i diversi effetti.
Q Poi doppio click sul blocco.
Per cancellare gli effetti clicca sul
ﬂ pulsante STOP.
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10. Esplora ancora

AGGIUNGI SUONO

Clicca sulla linguetta SOUNDS.

Registra i tuoi suoni

O IMPORTA un file sonoro (formato MP3, WAV, AIF)

Poi clicca sulla linguetta SCRIPTS e dalla categoria
SUONO trascina il blocco EMETTI SUONO.
Sceqli il tuo suono dal menu a discesa.

S—p— (import

emetti suono recordingl

ANIMAZIONI

Passando dall'uno all'all'altro dei diversi COSTUMES
puoi animare il tuo sprite.

Per aggiungere un costume clicca sulla linguetta
COSTUMES Poi clicca IMPORT per scegliere un
secondo costume ( per esempio prova l'immagine Jodi2
nella cartella People).

Ora clicca sulla linguetta SCRIPTS e
crea uno script che passi da un costume
all'altro.

12/15




(o) o >
[ Games

] Interactive At
] Music and Dance
] Mames

1 Simulations

1 Speak up

E adesso?

Con Scratch puoi creare molti tipi di progetti differenti.

g4 Pre fresl )30 so mars
\J E\ follow Ine'
P
Per vedere degli esempi, clicca sul Ideas...

pulsante OPEN e scegli dalle
cartelle. (f'ﬂ

Potresti partire da una tua r
foto o dal tuo personaggio
preferito. O iniziare
animando le lettere del tuo
nome.,

Se hai un'idea per un progetto clicca NEW
e comincia a creare.
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Il sito di Scratch

G R"-brr‘r‘ﬂ# home projects palleries support forums about my stuff
| F‘l _ Y [:‘SA

imagine « program « share Login or Register for an account

Download Scratch

Get the latest version
il of Scratch for Windows
ar fac.

Newest Projects See more b Galleries

H Expo Elementary School
!{h Projects

I - Citizen Schools @ ML

See more
sprite - Jelpack Girl Galinho elecirecul sdo
tl:l'JE'[ tl!,l'd“-al'l'llll'.l scfﬂch‘ Ch.'rh

VISITA IL SITO WEB DI SCRATCH
Condividi i progetti di Scratch e impara qualcosa di piu a questo indirizzo:

http://scratch.mit.edu
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Chi siamo

Scratch e un nuovo linguaggio di programmazione che permette di creare
facilmente le proprie storie animate, giochi e arte interattiva e di
condividere con altri le proprie creazioni sul web.

Scratch e sviluppato dal gruppo di ricerca Lifelong Kindergarten, presso il

MIT Media Lab (http://llk.media.mit.edu). Il nostro gruppo sviluppa nuove
tecnologie che, nello spirito delle costruzioni a mattoncini e della pittura a
dita delle scuole per l'infanzia, espande la gamma di quello che |le persone
possono progettare, creare e imparare.

Lo sviluppo di Scratch e stato sostenuto da finanziamenti della National

Science Foundation, della Intel Foundation e del consorzio di ricerca MIT
Media Lab.

Questa guida e stata creata da Natalie Rusk e altri membri del team di
sviluppo di Scratch.
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